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FEDERACAO MINEIRA DE FUTEBOL?7

REGULAMENTO
CAPITULO | - DENOMINACAO

Artigo 01 - TACA SUDESTE 2026, € uma competicdo promovida
pela PRO FUT7 MG, que serd disputada por 16 (dezesseis) equipes.

CAPITULO Il - PREMIACOES, TITULOS E TAXAS

Artigo 02 - A equipe gque ao final da competicao for considerada a
vencedora, serd atribuida o titulo de CAMPEAO e & segunda
colocada o titulo de VICE-CAMPEAO, ambas, da TACA SUDESTE
2026 .

Artigo 03 - O CAMPEAO e o VICE-CAMPEAO receberdo 23
medalhas e a equipe CAMPEA trofeu.

Também serao premiados os destaques individuais da competicao: ,
artilheiro, goleiro destaque, atleta destague — todos receberdao um
troféu personalizado da competicao.

O CAMPEAO serd premiado com o valor de R$ 15.000,00, enquanto
o VICE-CAMPEAO receberd R$ 5.000,00.

. §12 Cada equipe que concordou em participar da competicao, tem
conhecimento e assume responsabilidade em pagar R$2.500,00
(dois mil e quinhentos reais) pela inscricdao do campeonato mais
R$250,00 (duzentos e cinquenta reais ) referente a taxa de cada
jogo da sua equipe na competicao.



§ 22 Terao direito a premiacdao apenas as equipes que pagarem o
valor integral da inscricao até o dia da sua estreia na competicao.

§ 32 O critério para desempate na premiacao de artilharia, Rei das
Assisténcias e crague da galera sera: O atleta que estiver na equipe
com a melhor classificacao final; Caso haja dois ou mais atletas
dentro da mesma equipe, o de mais idade recebera a premiacao.

CAPITULO Ill - FORMA DE DISPUTA

Artigo 042 - A competicao sera disputada em O5 (CINCO) fases:
| - 12 Fase: Classificatoria, em 03 rodadas;

Il - 22 Fase : Repescagem;

Il - 32 Fase : Quartas de Final;

Il - 42 Fase: SemiFinal;

IV - 52 Fase: Final;

12 Fase - Grupo
Artigo 05 - 12 Fase - Classificatoria

As 16 (dezesseis) equipes participantes serdao divididas em 4
(quatro) grupos. Nesta fase, os confrontos ocorrerao dentro dos
grupos, conforme tabela elaborada pelo departamento técnico.

A classificacdao sera definida por pontos corridos, considerando o
desempenho das equipes dentro de seus respectivos grupos. Ao
final desta fase, 12 (doze) equipes estarao classificadas para as
fases eliminatorias.

As 4 (quatro) primeiras colocadas de cada grupo avancam
diretamente para as quartas de final. Ja as equipes que terminarem



na 22 e 32 colocacdao de cada grupo disputardao a fase de
repescagem.

A partir da 22 Fase - Mata-Mata

Os confrontos serao disputados em sistema eliminatdorio (mata-
mata), com a equipe vencedora avancando para a fase seguinte.

Obs.: Na fase de mata-mata ndao ha atribuicdo de pontos (vitoria,
empate ou derrota), considerando que o formato € eliminatorio.

.22 Fase - REPESCAGEM

Artigo 62 - A 22 Fase - Repescagem sera disputada em jogo unico,
com a participacao das 8 (oito) equipes classificadas na fase
anterior.

Os confrontos serdao definidos de acordo com a classificacao da 12
Fase, obedecendo ao seguinte critério:

e Jogo 1: 12 (melhor 22 colocado) x 42 (melhor 32 colocado)

e Jogo 2: 22 (melhor 22 colocado) x 32 (melhor 32 colocado)
e Jogo 3: 32 (melhor 22 colocado) x 22 (melhor 32 colocado)
e JOgo 4: 42 (melhor 22 colocado) x 1° (melhor 32 colocado)

& 1% Em caso de empate no tempo regulamentar, o vencedor sera
definido por meio de disputa de pénaltis.

Inicialmente, cada equipe realizara 3 (trés) cobrancas alternadas.
Persistindo o empate apds as cobrancas iniciais, a disputa seguira
em cobrancas alternadas, até que haja um vencedor.

32 Fase - QUARTAS DE FINAL



Artigo 72 - 32 Fase - Quartas de Final sera disputada em jogo unico,
com a participacao das 8 (oito) equipes.

Os confrontos obedecerdo ao seguinte critério:

e JOogo 5: 12 (melhor 12 colocado) x Vencedor do Jogo 4
e JOgo 6: 2 2 (melhor 12 colocado) x Vencedor do Jogo 3
e JOogo 7: 32 (melhor 12 colocado) x Vencedor do Jogo 2
e JOgo 8: 4° (melhor 1% colocado) X Vencedor do Jogo 1

§ 1% Em caso de empate no tempo regulamentar, o vencedor sera
definido por meio de disputa de pénaltis.

Inicialmente, cada equipe realizarad 3 (trés) cobrancas alternadas.
Persistindo o empate apds as cobrancas iniciais, a disputa seguira
em cobrancas alternadas, até que haja um vencedor.

42 Fase — SEMIFINAL
Artigo 8° — 4 Fase: Semifinal

A 32 Fase — Semifinal sera disputada em jogo Uunico, com a
participacao das equipes vencedoras das Quartas de Final.

Os confrontos obedecerao ao seguinte critério:

e Jogo 9: Vencedor do Jogo 5 x Vencedor do Jogo 8
e Jogo 10: Vencedor do Jogo 6 x Vencedor do Jogo 7

8§ 1°. Em caso de empate no tempo regulamentar, o vencedor sera
definido por meio de disputa de pénaltis.

Inicialmente, cada equipe realizara 3 (trés) cobrancas alternadas.
Persistindo o empate apds as cobrancas iniciais, a disputa seguira em
cobrancas alternadas, até que haja um vencedor.



52 Fase - Final
Artigo 9° - Final

A 42 Fase — Final sera disputada em jogo unico, entre as equipes
vencedoras das Semifinais, obedecendo ao seguinte critério:

e Jogo 11: Vencedor do Jogo 9 x Vencedor do Jogo 10

8§ 1° Em caso de empate no tempo regulamentar, o vencedor sera
definido por meio de disputa de pénaltis, com 3 (trés) cobrancas
alternadas para cada equipe. Persistindo o empate, as cobrancas
seguirdo em formato alternado até a definicdo do vencedor.

CAPITULO IV - CRITERIOS DE DESEMPATE

Artigo 09° - Ao término das fases e, observadas as disposicoes
especificas em contrario previstas neste Regulamento, na hipotese de
2 (duas) ou mais equipes terminarem empatadas em numero de
pontos ganhos, a definicao da(s) classificada(s) ocorrera com base nos
seguintes critérios de desempate, aplicados na ordem abaixo:

| — Maior saldo de gols;

Il - Maior nimero de gols marcados;

lll - Maior niumero de vitdrias;

IV — Menor numero de gols sofridos;

V - Menor numero de cartdoes vermelhos;
VI — Menor niumero de cartdoes amarelos;

VIl - Sorteio publico, a ser realizado na Arena, em data e horéario a
serem definidos pela organizacao.



CAPITULO V - INFRACOES

Artigo 10° - Ficam instituidas as seguintes penalidades para infracbes
disciplinares por parte de atletas ou qualquer outra pessoa registrada
na equipe:

8§ 01° - As equipes que tenham concordado em participar desta
competicédo reconhecem a PROFUT7 MG como instancia propria para
resolver as questOes relativas a disciplina e as competicdes
desportivas.

§ 02° - A PROFUT7 MG aplicara as punicdes feitas de acordo com os
relatérios dos oficiais de arbitragem em até 24 horas ou até a proxima
partida. apos recebimento do mesmo, e serdo publicados no site
oficial da Federacdo, cabe as equipes acompanhar as punicdes pelo
sistema.

8§ 03° - Os atletas advertidos com cartdao vermelho durante alguma
partida irao cumprir 01 jogo de suspenséo, salvo 0s casos previstos na
secao disciplinar

8§ 04° - Os atletas e/ou membros da comissao técnica que forem
advertidos com cartdo vermelho dever&o se retirar do campo de jogo,
nao podendo permanecer nas areas adjacentes, incluindo a lateral dos
bancos de reservas, bem como atras dos gols de sua equipe ou da
equipe adversaria.

Em caso de descumprimento desta determinacgao, a equipe do infrator
podera ser eliminada da competicdo, e o envolvido ficara sujeito a
suspensao por tempo indeterminado das competicOes organizadas
pela PROFUT7 MG.



8§ 05° - O atleta e/ou membro da comissdo técnica advertido com
cartdao vermelho esta proibido de manter qualquer tipo de
comunicacao com a equipe durante a partida, dentro do campo de
jogo, seja por meio de radio, telefone, megafone ou qualquer
outro dispositivo ou forma de comunicacao.

8§ 06° - O atleta que ja possuir 2 (dois) cartbes amarelos em partidas
anteriores e, na mesma partida, receber o 3° (terceiro) cartdo amarelo
e, posteriormente, um cartao vermelho direto, estara automaticamente
suspenso por 2 (duas) partidas.



